GIOCO 2: INCIAMPARE NELL’INCIPIT
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INCIAMPARE NELL’INCIPIT

L’inizio di un libro è importantissimo: dopo il titolo e la copertina è il suo biglietto da visita: noi cominciamo a leggere e, se ci piace, proseguiamo fino alla fine. 
Quindi assaggia l’ incipit, riportalo interamente nella tabella sottostante e spiega perché ti invita a continuare o perché non continueresti. Max p.10,  le mancanze sottraggono punti.
La risposta alla seconda colonna vale p. 3 se ben motivata; 2 così così; 1 appena accettabile; 0 non motivata
	INCIPIT
	VORREI CONTINUARE O NO, PERCHE’

	 COMINCIA

‘Non lo se è una bella cosa

	

	CONCLUDE 

per esempio il centro della città.
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