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Il progetto The Living Book (2016-1-CY01-KA201-017315) è stato finanziato con il sostegno della Commissione Europea. Gruppi di lettura
I gruppi di lettura sono una componente chiave della strategia del Progetto
Living Book, e possono essere organizzati sotto forma di attività offline, miste e online. 
I gruppi di lettura sono il contesto ideale per esplorare la lettura aumentata, e sono tra i principali strumenti per la lettura sociale. 
Tradizionalmente, un gruppo di lettura, o club del libro, è un gruppo di persone
che decidono di condividere il loro piacere di leggere e di incontrarsi in orari prestabiliti
per discutere di uno o più libri che hanno selezionato e letto. I problemi organizzativi si
riducono quindi essenzialmente alla ricerca di un orario e di un luogo adatti a tutti e
alla selezione dei criteri per la scelta del libro da leggere.
In un gruppo di lettura rivolto agli studenti, il quadro di solito è molto diverso.
Nella maggior parte dei casi, ragazze e ragazzi si uniscono al gruppo non dopo aver
preso una decisione pienamente autonoma, ma perché il gruppo rientra nelle attività
scolastiche. Pertanto, il loro grado di coinvolgimento, nonché le loro capacità di lettura,
possono essere estremamente variabili. Ma "l'obiettivo è semplice: gli studenti
interagiscono tra loro su un testo comune in modo coinvolgente e interessante" (Molly
Matheny, One Size Does Not Fit All: Increasing Student Engagement through Book
Clubs4). Idealmente, in un ambiente scolastico favorevole alla lettura, gli studenti
dovrebbero percepire il gruppo di lettura come un'attività volontaria, piacevole e in gran
parte autonoma. La partecipazione a gruppi di lettura può e deve essere incoraggiata e
potrebbe anche essere premiata, ma non dovrebbe mai essere percepita come
obbligatoria. 
Il gruppo di lettura è una comunità: “Creare un significato insieme costringerà
persone che non si conoscono a allacciare connessioni reciproche. Riveleremo i nostri
punti di forza, sveleremo i nostri punti deboli e diventeremo più forti mentre costruiamo
una comunità di lettori " (Cris Tovani, I Read It, But I Don’t Get It ). 
"La grande virtù dei progetti di lettura collettiva è che ci offrono un'occasione per lavorare insieme, per aiutarci a sostenere la nostra attenzione, per raggiungere obiettivi che potremmo aver  pensato troppo difficili da realizzare lavorando da soli." (#OccupyGaddis, Lee Konstantinou ) 
1. Prima di iniziare il gruppo, è utile pianificare - e discutere con gli studenti - la sua
forma e le principali attività coinvolte. Alcuni punti che insegnanti e bibliotecari
scolastici dovrebbero affrontare e sui quali offriremo suggerimenti specifici nelle sezioni
seguenti sono:
· Come favorire il coinvolgimento prima dell'inizio del gruppo?
· Scelta dei libri ...
· ... e dei partecipanti
· L'esperienza di lettura: dove, quando, come
· Lettura arricchita come stimolo al coinvolgimento
· Gestione delle discussioni
COINVOLGIMENTO
Anche i lettori riluttanti possono essere coinvolti se possono dire la loro e se le
loro opinioni sono rispettate. 
Una conversazione sulle esperienze di lettura degli studenti, le loro diverse abitudini, i loro gusti e antipatie potrebbe essere un buon punto di partenza. Gli studenti dovrebbero essere coinvolti nella creazione e nella gestione del gruppo di lettura sin dall'inizio; dovrebbero dire cosa si aspettano dal gruppo di lettura e dare i loro suggerimenti. 
Gli studenti più attivamente interessati possono fornire suggerimenti su come coinvolgere meglio quelli più riluttanti. Quando è difficile coinvolgere direttamente i lettori, l'impegno può essere indiretto: ad es. "Vogliamo realizzare un video (una commedia, un fumetto, un booktrailer, un'animazione 3D ...) basato su questo libro: leggiamo insieme il libro in modo da poter discutere di ciò che dovrebbe essere nella sceneggiatura e definire lo storyboard".
SCELTA DEL LIBRO (I) E DEI PARTECIPANTI
Scegliere un libro che si adatti a tutti non è facile. Per questo motivo, gli studenti
dovrebbero essere coinvolti fin dall'inizio nella scelta dei libri da leggere. 
I gruppi di lettura dovrebbero essere basati sugli interessi e sulla libera scelta, non su decisioni prestabilite. I gruppi di lettura legati al gruppo-classe sono possibili, ma di solito sono meno efficaci dei gruppi di lettura trasversali basati sugli interessi.
Insegnanti e studenti dovrebbero preselezionare insieme alcuni libri (non
necessariamente appartenenti allo stesso genere) tra cui scegliere quello / i da leggere;
1. durante il processo di selezione dovrebbero vederli 
2. possono anche leggere ad alta voce due o tre pagine da ciascuno di
essi. Leggere ad alta voce un racconto e stimolare una discussione al riguardo è il modo
migliore per mostrare in pratica cosa è un club del libro e prepara gli studenti a
scegliere il libro che verrà letto.
3. Non è necessario limitare l’attività del gruppo di lettura solo alla narrativa o alla
letteratura: i gruppi di lettura possono discutere di narrativa e saggistica, romanzi
grafici, audiolibri...
Una discussione comune su diverse opzioni potrebbe portare alla scelta di un singolo libro da leggere insieme o di due o più libri da leggere in diversi gruppi di lettura. Se nella discussione un libro ha un forte sostegno, è consigliabile verificare se si possa identificare un numero sufficiente di studenti interessati al fine di organizzare un gruppo di lettura specifico al riguardo.
4. Alla fine della discussione, e solo dopo che tutti hanno espresso la propria
opinione, è possibile decidere quale/i libro/i leggere, o raggiungere un accordo o votare
(in questo caso, va inclusa una seconda scelta). Il procedimento di scelta del libro/i da leggere potrebbe avvenire a scuola
(idealmente, nella biblioteca della scuola) o online, facendo uso di strumenti di decisione
argomentativi come Tricider, uno strumento online gratuito che offre ai partecipanti
l'opportunità di inserire pro e contro su diverse alternative prima di votare (ecco come
abbiamo utilizzato Tricider in uno dei nostri gruppi di test:
http://www.tricider.com/brainstorming/3BP0rbiKoaN ).
FORMAZIONE DEI GRUPPI
Al fine di avere buone discussioni, in cui ogni membro del club del libro possa dire
la sua, è preferibile che non ci siano più di 4-6 partecipanti.
In linea di principio, il gruppo dovrebbe essere basato sugli interessi e su scelte
volontarie, non su competenze omogenee.
Il coinvolgimento può essere migliorato se gli studenti hanno ruoli diversi
all'interno del proprio gruppo (ad esempio, ogni studente "segue" da vicino un
personaggio diverso). Uno dei partecipanti (o più di uno, a turno) dovrebbe tenere il
"diario di lettura" (o "registro") del gruppo. 
Gli insegnanti dovrebbero guidare, ma non imporre queste scelte. 
SPAZI
Sebbene l'obiettivo di un gruppo di lettura in una scuola sia l'interazione degli
studenti attorno a un libro, l'esperienza di lettura è solitaria e richiede un tempo
dedicato e un ambiente tranquillo. Gli studenti dovrebbero essere consapevoli di questa
necessità e dovrebbero essere supportati dalla scuola nella ricerca di tali spazi.
Gli spazi per le riunioni dei gruppi di lettura dovrebbero essere comodi, ben
illuminati, organizzati in modo circolare e partecipativo; dovrebbero offrire un computer
con videoproiezione o una lavagna interattiva e una connessione Internet Wi-Fi,
consentendo una ricerca collaborativa online di dati e materiali pertinenti.
Le discussioni potrebbero anche includere sessioni specifiche organizzate come
dibattiti (mettendo a confronto studenti a cui è piaciuto il libro letto e studenti a cui non
è piaciuto, o studenti che preferiscono un personaggio a un altro, oppure ...); tuttavia, il
dibattito funziona meglio dopo una discussione generale e libera sul libro.
GESTIONE DELLA CONVERSAZIONE
Prima di iniziare la discussione sul libro, gli studenti, e in particolare i lettori timidi
e riluttanti, potrebbero essere messi a proprio agio facendoli partecipare a una
conversazione rilassata concentrandosi sulle attività di lettura arricchita e non solo sulla
lettura stessa.
Gli insegnanti possono decidere se moderare la discussione da soli o (meglio) far
sì che uno studente la moderi (con una rotazione di questo ruolo). In ogni caso il fattore
chiave per il successo di una discussione è il rispetto: i moderatori non dovrebbero essere
giudicanti; gli studenti dovrebbero ascoltare altre opinioni senza interrompere.
GRUPPI DI LETTURA - LETTURA ARRICCHITA
I compiti relativi a un gruppo di dovrebbero essere scelti in modo collaborativo; sia gli studenti sia gli insegnanti potrebbero suggerire una varietà di attività offline e online al fine di migliorare il coinvolgimento e preparare le discussioni collettive.
La lettura arricchita è suggerita dal progetto The Living Book come strategia
chiave nell'organizzazione delle attività del gruppo di lettura. 
Leggere ad alta voce o drammatizzare sezioni o passaggi di un testo può essere
un' utile strategia per migliorare il coinvolgimento. “Leggere ad alta voce a
studenti di tutte le età, compresi gli adolescenti, è una parte vitale di qualsiasi buon
programma di lettura. È divertente, stimola l'interesse, l'immaginazione e il linguaggio
LETTURA ARRICCHITA (O AUMENTATA)
Che cos'è la lettura arricchita?
Ai fini delle presenti Linee guida, la lettura arricchita (o aumentata) è definita
come l'attività di ricerca, selezione, produzione, organizzazione, descrizione, riutilizzo e
remix di qualsiasi tipo di contenuto (testuale, audio, video, interattivo ...), online o offline,
per integrare e approfondire un dato contenuto di lettura, esplorando le sue possibili
connessioni con altri testi, media e contenuti (dimensione intertestuale) e / o con
l'esperienza, gli interessi, le idee, i percorsi di apprendimento e le attività di un singolo
lettore o di un gruppo di lettori (dimensione esperienziale e motivazionale).
In una formulazione alternativa un po’ più semplice, la lettura arricchita si basa
sulla raccolta di contenuti esterni pertinenti e / o sulla produzione autonoma di contenuti (immagini, video, audio e musica, altri testi ...), eventualmente remixati in modo creativo e originale, che possano essere collegati in forma interessante al contenuto dei libri o dei testi letti.
Ai fini delle presenti Linee guida, l'espressione "lettura arricchita " e l'espressione
"lettura aumentata" sono considerate sinonimi. La lettura arricchita o aumentata NON
deve essere confusa con la realtà aumentata: la lettura aumentata può usare gli
strumenti di realtà aumentata come uno dei (molti) modi possibili per arricchire
l'esperienza della lettura, ma il concetto di lettura aumentata è molto più ampio.
Lettura arricchita come esplorazione
Il nostro concetto di lettura arricchita si basa in parte sull'idea di Louise
Rosenblatt della relazione tra lettore e testo come 'transazione', fortemente dipendente
dagli interessi individuali e parzialmente contingenti, dalle esperienze, conoscenze,
competenze e motivazioni del lettore (Louise M. Rosenblatt, Literature as Exploration ,
1938, 5th ed. MLA 1995). Da questo punto di vista, ogni esperienza di lettura è una
diversa "esplorazione" del testo, ogni esperienza di lettura è l'esplorazione di uno spazio di
possibilità aperto dall'interazione tra il testo, il lettore e il contesto di lettura.
La lettura arricchita è una strategia (non necessariamente l'unica) che si basa
sull'idea della lettura concepita come transazione ed esplorazione; la lettura arricchita
dovrebbe pertanto essere considerata fortemente dipendente dagli interessi, dalle
motivazioni ed esperienze dei lettori, piuttosto che un'attività principalmente guidata
dall’insegnante. L'insegnante e la comunità scolastica, tuttavia, hanno un ruolo
fondamentale nel modellare l'ambiente di lettura, le attività messe in campo e la loro
dimensione sociale, e nel promuovere e riconoscere la lettura arricchita come utile
pratica di apprendimento.
Lettura arricchita e ambiente digitale
L'idea della lettura arricchita non è nuova: è vecchia quanto la lettura stessa, è
onnipresente e non si limita necessariamente all'ambiente digitale: ogni esperienza di
lettura fa riferimento alle dimensioni intertestuali del testo letto, ed è collegata dal
lettore con le sue esperienze e interessi, con altri libri e contenuti, con attività e agenti
sociali. La lettura arricchita è quindi una pratica di lettura consolidata e la maggior
parte dei lettori capirà il suo significato senza la necessità di alcuna spiegazione
"tecnica".
Tuttavia, data la rilevanza dell'ecosistema digitale per i lettori più giovani, i
contenuti digitali online dovrebbero essere chiaramente inclusi nell'ambito della lettura
arricchita e potrebbero persino essere considerati la fonte principale di contenuti
rilevanti. La maggior parte dei lettori, non solo i giovani, trova perfettamente naturale
cercare nel web immagini di luoghi o oggetti descritti nel libro che viene letto,
informazioni su eventi e persone citate, opinioni e recensioni di altri lettori, testi citati ma
anche contenuti video e audio pertinenti.
Le metodologie e gli strumenti sviluppati dal progetto The Living Book sono
concepiti per migliorare e implementare sistematicamente l'idea di lettura arricchita
all'interno del contesto di apprendimento ed educazione, assumendo l'ecosistema digitale come un ambiente potente sia per la scoperta / selezione che per la produzione / remix dei contenuti multimediali correlati alla lettura. 
Esempi di attività di lettura potenziate 
● Mappe: gli studenti possono disegnare mappe dei luoghi o dei movimenti dei
personaggi nel libro, utilizzando Google Maps o altri strumenti di
geolocalizzazione.
● Timeline: gli studenti possono organizzare una timeline o cronologia degli
eventi principali descritti nel libro o delle azioni di un personaggio o di un
gruppo di personaggi.
● Codici QR: collegati a libri o contenuti online pertinenti; i codici QR possono
essere stampati su post-it e inseriti nelle pagine appropriate del libro cartaceo.
● Copertina: gli studenti potrebbero essere invitati a progettare una nuova
copertina per il libro, eventualmente confrontando online le diverse edizioni; la
copertina potrebbe anche essere una copertina animata, in 3D o video
● Colonna sonora o playlist per il libro
● booktrailer
● Scrittura di FanFiction
● Haiku: un haiku per ogni personaggio del libro
● Simulazioni di marketing sui social media
● Cartellone pubblicitario: un disegno e poche parole per promuovere il libro
●Instagram (e / o Snapchat): creazione di un account dedicato al libro che gli
studenti stanno leggendo, in modo che possano pubblicare e condividere foto
e storie ad esso collegate
● Twitter: ricostruzione del libro in forma di conversazione su Twitter; riassunti su
Twitter; lettura social su Twitter tramite app come Betwyll
● Padlet: immagini e testi possono essere caricati su Padlet, una piattaforma
collaborativa, a metà strada tra un documento e una pagina Web
● Modellizzazione fisica o 3D
● Realtà aumentata o virtuale
Scrittura considerata come lettura arricchita
La lettura e la scrittura sono per loro natura complementari e strettamente
correlate; attività di scrittura come riassunti o recensioni sono state tradizionalmente
considerate (e dovrebbero essere ancora considerate) come una componente importante
delle pratiche di lettura scolastica.Tuttavia, l'ambiente digitale offre nuove e potenti opportunità per esplorare la connessione tra lettura e scrittura e per studiare i molti possibili modi in cui l'esperienza di lettura può essere migliorata attraverso diversi tipi di pratiche di scrittura.
Tra questi, la Fan Fiction (o Fanfic) merita un'attenzione particolare e può
sicuramente essere inclusa tra le forme più interessanti e consigliate di lettura arricchita.
La Fan Fiction è l'attività di scrivere storie basate su un dato universo narrativo
(che può essere collegato a libri, ma anche a film, serie TV, fumetti ...), e concepite come
un possibile seguito, o un’integrazione parallela o uno sviluppo alternativo delle storie
originali (o "canoniche").
La Fan Fiction è molto diffusa online e praticata principalmente da ragazze e
ragazzi nella fascia d'età 11-17 anni. 
L'universo di Harry Potter da solo ha più di un milione di storie fanfic. Anche se principalmente basata sulla scrittura, la Fan Fiction può essere (e spesso è) integrata da disegni e / o contenuti video, audio o musicali.
Il progetto The Living Book non sostiene alcun particolare stile di lettura, riconoscendo la pluralità di stili di lettura praticati dai lettori, né sostiene alcun particolare formato di lettura o dispositivo di lettura: ogni lettore dovrebbe essere libero di scegliere lo stile di lettura, il formato o il dispositivo che meglio soddisfa i suoi bisogni. Ciò significa che il progetto è strettamente neutrale in merito alla scelta della lettura su carta o su dispositivi di lettura digitali. Ciò significa anche che le scuole e le biblioteche scolastiche sono incoraggiate a offrire una pluralità di dispositivi e strumenti di lettura, per soddisfare meglio
le preferenze e le esigenze individuali.
Nonostante la natura sociale di tutte le pratiche di lettura, l'atto stesso di leggere
richiede spazi e tempi protetti e la scuola dovrebbe offrire spazi e tempi protetti per la lettura: la progettazione dovrebbe essere orientata verso un'esperienza focalizzata e non distrattiva, e la progettazione di attività e programmi di apprendimento dovrebbe prevedere tempi protetti per la lettura.
