[image: image1.jpg]


[image: image2.png]THE
LIVIN

G





IL DIRITTO DI LEGGERE A SCUOLA NELL’ERA DIGITALE 
Sperimentiamo la lettura aumentata
Adozioni delle azioni del curriculo di Educazione alla lettura, secondo i 4 punti cardine previsti:
A. LEGGERE AD ALTA VOCE 
B. CONOSCERE E FREQUENTARE I LUOGHI DELLA LETTURA
C. COSTRUIRE UN PERSONALE PERCORSO DI LETTURA
C. e D. COSTRUIRE UN PERSONALE PERCORSO E COMUNICARE LA LETTURA
Esplorare la lettura di un libro, coniugando il piacere di leggere con il piacere di ricercare informazioni per ‘aumentare’ le competenze e le conoscenze promosse dalla lettura con foto, video, filmati, pagine scelte, commenti, interviste, scambi, ricerche etc, anche con l’uso delle nuove tecnologie. 
Trasformare il libro in esperienza viva, partecipata, 'aumentata' dai lettori. 
The Living book, ovvero : la lettura aumentata
Una interessante traccia di lavoro, che qui riportiamo con qualche adattamento,  è  quella proposta da Jenny Poletti Riz nella sua presentazione sulle competenze  (https://prezi.com/99b-geeghikz/competenze-in-cerca-dautore/) e nel suo sito http://www.scuolaaumentata.it/ 
Sequenza di azioni
· CONOSCERE E FREQUENTARE I LUOGHI DELLA LETTURA: La scelta del libro: carrellata di proposte in biblioteca 
· COSTRUIRE UN PERSONALE PERCORSO DI LETTURA: Esplorazione dell’oggetto libro (parti del libro, titolo, autore, frontespizio…: presentazione digitale con padlet, ppt, prezi…) 
· LEGGERE/LEGGERE AD ALTA VOCE: Leggere insieme il libro, (magari utilizzando l’audioebook o una docucamera per mostrarlo a tutti)
· COMUNICARE LA LETTURA: Discutere insieme di spunti e tecniche di scrittura impiegate dall'autore (creazione di un padlet o di un cartellone; Far trovare agli studenti in gruppo alcune possibili tracce di una rielaborazione personale delle letture fatte (mano a mano le riportano su un padlet o su un documento condiviso su Drive):
·  Prescrittura (storyboarding e storytelling): gli studenti scelgono una traccia, preparano lo storyboard e raccontano a un compagno 
· Elaborazione individuale: gli studenti scrivono individualmente ma si consultano con un compagno (o un gruppetto) fisso.
· "Esercizi di stile": far riscrivere il testo con una o più variabili (cambia i personaggi, cambia il tono, ecc.) o applicando una o più tecniche (finale circolare, ecc.)
· Far realizzare agli studenti un prodotto multimediale/digitale che servirà per "aumentare" il libro d'autore proposto, assegnando ad ogni gruppo una pagina o un'immagine da aumentare. L'insegnante può proporre un range di strumenti e alternative che varia a seconda dell'età e delle competenze degli alunni (un video con Animoto, Powtoon o altro, un fumetto digitale o disegnato, il ritratto di un personaggio, il disegno di un luogo, un dialogo fra due personaggi utilizzando Fotobabble, Voicethread, Tellagami, Go Animate e simili) ma lascia che scelgano gli studenti (possono integrare digitale e artigianale). Dovranno però riflettere sulle loro scelte e creare un piano di lavoro.
· Condivisione e raccolta prodotti: una volta realizzati tutti i prodotti vengono condivisi (Drive o Dropbox, aule virtuali, registri elettronici, piattaforma del progetto europeo…) e  si creano i QR code riunendoli tutti.
· Evento di presentazione in una o più librerie, oppure a scuola. Punto inserito alla fine ma da giocare in apertura per motivare: "Aumentiamo il libro X per presentarlo in libreria!". Si potrebbe anche creare una sorta di installazione permanente in biblioteca con il libro a disposizione dei visitatori insieme alle istruzioni per fruire dello stesso libro in versione aumentata.
· COSTRUIRE UN PERSONALE PERCORSO DI LETTURA: Metacognizione
In tutto il percorso è importante prevedere momenti programmati di riflessione metacognitiva attraverso forme prestabilite come il diario di bordo su drive, studio di fattibilità, scheda del chi fa cosa, linea del tempo sulle fasi del lavoro e operazioni da compiere, mappa sui punti di forza e criticità nel gruppo. 
COSA METTIAMO IN MOTO?
In ordine sparso:
· Creatività
· Compiti autentici
· Integrazione fra digitale e analogico (competenze di scrittura e digitali)
· Tecnologie trasparenti (seamless integration) integrate nella didattica senza forzature (sostengono dove necessario e aumentano l'esperienza)
· Lavoro di gruppo alternato alla riflessione e produzione individuale
· Coinvolgimento degli studenti nel processo decisionale
· Valorizzazione delle esperienze e delle competenze di ogni studente come individuo
· Stimoli per le intelligenze multiple
· Imparare ad imparare
PISTE DI LAVORO
Esempio1
OMAGGIO A ROALD DALH
Letture e giochi dei libri proposti in:
· Dossier: "Da Roald Dahl al cinema" (prodotto dalla regione Lombardia) https://lombardiaspettacolo.com/uploads/ckeditor/attachments/5649f713494e2635c5000017/1_DOSSIER_DAHL.pdf  
· Pagine in inglese dal sito officiale dedicato a Rold Dahl 
vai al sito http://www.roalddahl.com/home/teachers
· Presa visione del "WebQuest" su Roald Dahl nel nostro sito www.rbsvicenza.org alla pagina "archivio notizie", in ogni mese dell'archivio 2016, scorrendo la pagina
Esempio 2 
SPORTLETTURA OVVERO RAGAZZI IN SFIDA
· Le streghe 
· Ronja. La figlia del brigante
· Buchi nel deserto
· I ragazzi di via Pál
· Bambini di farina
· Storia di Malala
Anche i libri di Sportlettura possono “aumentare’ le competenze e le conoscenze attraverso foto, video, filmati, pagine scelte, commenti, interviste, scambi, ricerche etc, anche con l’uso delle nuove tecnologie per trasformare il libro in esperienza viva, partecipata, 'aumentata' dai lettori. 
SUGGERIMENTI
·  “Le streghe”: la figura della strega nell’immaginario e nella storia
· “Ronja. La figlia del brigante”: superamento degli stereotipi nell’adolescenza
· “Buchi nel deserto”: un percorso nella legalità – giustizia e ingiustizia
· “I ragazzi di via Pál”: storie di bande di ragazzi
· “Bambini di farina”: dall’egocentrismo alla responsabilità
· “Storia di Malala”: percorso dei diritti
Inoltre…
· notizie sull’autore (per gli autori di rilievo)
· Pagine più…sfidanti
·  (mappa- immagini di ieri e di oggi)
· Album di immagini (illustrazioni, foto, disegni, cartoni animati, video…)
· Rappresentazioni teatrali e/o musicali
· Mostre degli elaborati sul tema
· Confronto tra film e libro
· Rappresentazioni teatrali e/o musicali
· Mostre degli elaborati sul tema
· Scrittura creativa: 
· pagine di diario, racconti, recensioni, booktrailer, cartoni animati, video, fumetti, antologie di pagine scelte dai libri letti, giochi di parole e altri
Esempio3
DALLA BIBLIOTECA DELLA LEGALITA’ (202 TITOLI)
1. OLIVER TWIST di Charles Dickens 
· Notizie sull’autore
· La Londra vittoriana (mappa- immagini di ieri e di oggi)
· Il lavoro dei bambini nelle pagine scelte di O.T.
· Il lavoro minorile nel tempo e nello spazio (documenti e pagine d’autore)
· I diritti dei minori
· Album di immagini (illustrazioni, foto, disegni, cartoni animati, video…): confronto fra la vita dei ragazzi di ieri e di oggi
· Rappresentazioni teatrali e/o musicali
· Mostre degli elaborati sul tema
· Scrittura creativa: pagine di diario, racconti, recensioni, booktrailer, cartoni animati, video, fumetti, antologie di pagine scelte dai libri letti, giochi di parole 
· Lettura e produzione in lingua inglese
2. PER QUESTO MI CHIAMO GIOVANNI di Luigi Garlando
· Notizie sull’autore
· La Palermo di Giovanni Falcone (mappa- immagini)
· Percorsi consigliati: 
· http://www.libera.it/flex/cm/pages/ServeBLOB.php/L/IT/IDPagina/6841 
· http://www.libera.it/flex/cm/pages/ServeBLOB.php/L/IT/IDPagina/5239 
· https://ascuoladilegalita.wikispaces.com/Attivit%C3%A0 (scorrere la pagina “Attività”)
· Progetto “Sbulloniamoci”
· Album di immagini (illustrazioni, foto, disegni, cartoni animati, video…): confronto fra la vita dei ragazzi di ieri e di oggi
· Rappresentazioni teatrali e/o musicali
· Mostre degli elaborati sul tema
· Scrittura creativa: 
· pagine di diario, racconti, recensioni, booktrailer, cartoni animati, video, fumetti, antologie di pagine scelte dai libri letti, giochi di parole e altri
ESEMPIO 4:
LIBERA LETTURA: esplorare la lettura di un libro, coniugando il piacere di leggere con il piacere di ricercare informazioni
Il Rinascimento nella divulgazione per ragazzi
1. Vicenza rinascimentale (mappa- immagini di ieri e di oggi)
2. La vita di corte nel R. (moda, cucina, danze)
3. L’architettura e la “città ideale”
4. Album di immagini (illustrazioni, foto, disegni, plastici e modelli, diorami…): confronto fra la vita quotidiana di ieri e di oggi
5. I “best sellers” dell’epoca: Romeo e Giulietta, Orlando furioso, Trionfo di Bacco e Arianna…
6. Uscite sul territorio con mappa dell’itinerario rinascimentale
7. Film, rappresentazioni teatrali e/o musicali
8. Mostre degli elaborati sul tema
9. Scrittura creativa: 
a. pagine di diario, racconti, recensioni, booktrailer, cartoni animati, video, fumetti, antologie di pagine scelte dai libri letti, giochi di parole e altri cartoni animati http://www.ufottoleprotto.com/orlando_furioso_2.htm 
10. Lettura e produzione in lingua inglese
ESEMPIO 5 (di Jenny Poletti): LIBERA LETTURA: esplorare la lettura di un libro, coniugando il piacere di leggere con il piacere di scrivere sulla letturaI FANTASTICI LIBRI VOLANTI DI MR. LESSMORE
1. Scrittura autobiografica - Tracce possibili:
· Io e i libri: amici o nemici?
· Cosa so e cosa spero? Cosa ho imparato dalla vita e quali sono le mie speranze per il futuro?
· Quali sono le mie gioie più grandi e i miei dolori più grandi?
· Le tempeste nella mia vita
· Un momento in cui qualcosa ha soffiato via le mie certezze (quali?)
· Una felice sorpresa
· Sono abituato a guardare in basso o in alto?
· Una persona speciale che mi ha aiutato in un momento di difficoltà
· Un libro speciale che mi ha aiutato o insegnato qualcosa
· Quali sono per me i libri adorabili?
· Un posto straordinario che ho visitato
· Qual è la stanza più misteriosa ed attraente che io abbia mai visto?
· Quale attività mi fa provare una grande soddisfazione?
· In quale libro mi sono perso?
· Cosa mi piace condividere con gli altri
2. Sperimentare  tecniche di scrittura
· ripetizione (amava le parole. Amava le storie. Amava i libri.);
· connettivi che si possono usare a ricalco per costruire un'altra storia;
· personificazione di un oggetto
· Finale circolare
3. Analisi e riscrittura prendendo spunto da "Esercizi di stile" di Queneau.
